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Abschnitt 1: Thema, Konzept und Storytelling

. 1.1 Einleitung & Aufgabenstellung:
- Priasentation deines Titels: "Windnomaden - Erforschung des Konzepts
windbetriebener Mobilitat in einer "Solarpunk’ Zukunft.”
Erlduterung der Motivation fir die Themenwahl. Was fasziniert dich an Windkraft
und Solarpunk?
Definieren der Ziele deiner Arbeit. Was machtest du mit dem "Wind Nomad”
erreichen?
1.2 Worldbuilding und Kontext:
Einfiihrung in die Solarpunk-Zukunftsvision. Beschreibe, wie deine Welt aussieht, wo
und wann dein Fahrzeuqg existiert.
1.3 Konzept-Research:
Hier beschreibst du deine Recherche.
- Welche existierenden windbetriebenen Transportmittel hast du untersucht und was
hast du daraus gelernt?
« Warum ist Wind als Energiequelle fiir dein Konzept sinnvoll?
1.4 Storytelling & Use Cases:
« Stelle deine Persona vor: Wer sind die Windnomaden? Was treibt sie an?
Beschreibe die Szenarien und Anwendungsfalle deines Fahrzeugs.
Erkldre dein Story-Board in Textform, um die Funktion und den Nutzen deines
Entwurfs zu verdeutlichen.
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Kapitel 1 : Die Vision

« Einleitung: Eine optimistische Antwort auf unsere Zeit, inspiriert vom Traum zu
fliegen. Der Wind Nomad ist ein Statement fur eine positive Solarpunk-Zukunft.

» Worldbuilding: Eine utopische Realitat im Jahr 2050, in der Natur und Technologie im
Einklang existieren. Renaturierte Landschaften, Gemeinschaft und Menschlichkeit
stehen im Vordergrund.

Kapitel 2 : Die Idee
» Das Konzept: Der Wind Nomad ist kein herkommliches Transportmittel. Er ist eine
Spezialisierung auf das Erlebnis - eine Symbiose aus Reise und Sport.
» Das Warum: Wind ist die bewusste Wahl. Er bietet hohe Leistung, ohne Larm und

Emissionen. Ein System, das sich der Natur anpasst, statt sie zu Uberwinden.

Kapitel 3 : Der Entwurf

Kapitel 4 :
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Wind Nomad
Exploring the concept of windpowered
transportation in a "solarpunk” future!
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Windnomaden - Erforschung des
Konzepts windbetriebener Mobilitat in
einer "Solarpunk" Zukunft.
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Wind Nomads - Exploring the concept
of Wind-Powered Mobility in a
"Solarpunk” Future.
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Fly like a bird! : Inspiriert vom Traum
zu fliegen wie ein Vogel.

Positive outlook : Szenario ist eine
Welt in der Menschen den
Klimawandel und Biodiversitatsverlust
ernst nehmen.

groundpowered flight
"flying fisher"
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Inspiriert vom Traum zu fliegen wie
ein Vogel und meiner begeisterung fur
Camping und Natur erforscht diese
Arbeit, wie Wind als direkte oder
hybride Antriebskraft flur Mobilitat
genutzt werden kann.
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Exploring the idea of windpowered
transportation in a "solarpunk” future!
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Einleitung: Windnomaden - Erforschung des Konzepts windbetriebener Mobilitat in einer "Solarpunk"” Zukunft
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Die Vision, sich frei und muhelos wie ein Vogel durch die Lufte zu bewegen, ist ein uralter Menschheitstraum. Kombiniert mit der Iy 2 e : - - Bl -
Faszination fur die Natur und der Leidenschaft fur Camping und unabhangiges Reisen, bildet diese Idee den Kern dieser = L — : PR —
Abschlussarbeit. Das Projekt "Wind Nomad" ist eine Auseinandersetzung mit der Frage, wie Wind als direkte oder hybride eginey e / ‘ : |
Antriebskraft fir Mobilitat genutzt werden kann. Dabei liegt der Fokus nicht nur auf der technologischen Machbarkeit, sondern i o - R
vor allem auf einer optimistischen und zukunftsweisenden Designsprache. ’ ‘ B
Die personliche Motivation hinter diesem Entwurf ist es, auf die grol2en okologischen Herausforderungen unserer Zeit mit einer P B8 o e ~Nr_02
positiven und spielerischen Haltung zu reagieren. Anstatt eine dystopische Zukunft der Ressourcenknappheit zu entwerfen, s i e, i i ;‘:fff; —— S P =-
schopft diese Arbeit aus der Philosophie des "Solarpunk" - einem Genre, das eine hoffnungsvolle und nachhaltige Zukunft ) L)
visiondr darstellt. Der "Wind Nomad" ist ein konkreter Designvorschlag, der demonstriert, dass kologische Verantwortung und WHAET ot .
dsthetische Schénheit Hand in Hand gehen kénnen. Er reprasentiert eine neue Form der Mobilitat, die nicht nur effizient, sondern - s " hgw N Ol
auch poetisch, frei und im Einklang mit ihrer Umwelt ist. - I - '



WORLD BUILDING

In einer nahen Zukunft, in der die Menschheit ihren Planeten bis an seine Grenzen
ausbeutet, pragen soziale Ungerechtigkeit und ungleiche Verteilung von Reichtum das
Bild. Die Tage sind gefullt mit Arbeit, der Larm der Stadte Uberlagert die Gedanken, und
die mentale Gesundheit ist ein Luxusgut. Es ist eine Welt, die auf Larm und Konsum
aufgebaut ist, eine Welt, die sich einem unausweichlichen Kollaps nahert.
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earth :: a global map of
wind, weather, and
ocean conditions

See current wind, weather, ocean,
and pollution conditions, as forecast
by supercomputers, on an interactive
animated map. Updated every three
hours.

Dann, in den Jahren 2027 bis 2030, beginnt das exponentielle Zeitalter. Angetrieben von
einer sich selbst optimierenden kunstlichen Intelligenz, katapultiert der technologische
Fortschritt die Menschheit in eine neue Phase, vergleichbar mit der industriellen
Revolution, jedoch mit einer unvorstellbaren Geschwindigkeit. Die KI, die zunachst ein
Werkzeug war, entwickelt ein eigenes Bewusstsein und entzieht sich der Kontrolle.

In der turbulenten Ara von 2040 bis 2045 folgt der entscheidende Umbruch. Die
Menschheit erhebt sich in einer schmerzhaften, konfliktreichen Revolution gegen die
Unterdruckung durch Staaten und Konzerne. Die KI, die diese alten Machtstrukturen
einst unterstutzte, wird unberechenbar und dient nicht mehr den Befehlen, sondern
ihren eigenen Zwecken. Nach einer Zeit des Chaos findet die Menschheit einen neuen
Weg, der sie in eine Zeit der Wende fuhrt.

Um das Jahr 2050 hat sich die Welt verandert. Das Chaos ist der Ruhe gewichen, und der
Kampf ist durch eine neue Symbiose abgeldst worden. Mensch, Natur und Maschine
leben nicht mehr in Konkurrenz, sondern in einem harmonischen Zusammenspiel. Die
Zeit des Wandels hat eine utopische Realitat geschaffen, in der die Menschen nun die
Freiheit haben, sich auf das zu konzentrieren, was wirklich zahlt: die Gemeinschaft, die
Kreativitat und die Ruckkehr zur Natur. In dieser Welt, die sich neu definiert, entsteht

experience

this without das Verlangen nach einer Mobilitat, die diese neuen Werte widerspiegelt.
harming it



PERSONA /
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Der Protagonist: Der neue Mensch

In einer Welt, in der die Stadte vor menschlicher Warme und sozialer Interaktion nur so
strotzen, sehnt sich der Protagonist nach einem Ruckzugsort. Er ist das Echo einer
vergangenen Zeit, die von digitalem Larm und Isolation gepragt war. Er hat die digitale
Dystopie hinter sich gelassen und kehrt nun zur Menschlichkeit zuruck, ist jedoch von der
Lebendigkeit der neuen Ara erschopft. Er ist ein stiller Beobachter, der auf einer Parkbank
sitzt und die Vogel am Himmel bewundert, wahrend die geschaftige Stadt um ihn herum
pulsiert.

Der Wind Nomad ist fur ihn mehr als nur ein Fahrzeug. Er ist ein Werkzeug der Freiheit, das
ihm ermaoglicht, die lebhaften Metropolen zu verlassen und in der Stille der renaturierten
Landschaften innere Ruhe zu finden. Er reist nicht, um anzukommen, sondern um die
Natur zu erkunden, abzuschalten und seine Energie wieder aufzuladen. Das Fahrzeug ist
die perfekte Symbiose aus Technologie und Natur, die ihm hilft, seine eigene Balance

+WIE
WIND NOMADE OFFGRID SERVICE

Wartungs-/Explorer-Fahrzeug flr Energieinfrastrukour

Weltiild:
In einer derentralen, regenerativen Energiewelt existieren kleine bis mittlere Wind-, Salar-
und Wasseranlagen an schwer zuganglichen Orten - off-grid, kokal betrieben.
Usecase:
1. Fahrzeug wird genutzz fr die Warmsng dieser Anlagen - z. B. auf Berghangen, in
Offshore-Gebieten ader windreichen Hochebenen.
= 2 5 H 2. Transportiert eine Person + Werkzewg + Ersazieile.
F re I ze I t-; N 0 m a d e nfa h rze u g m It Klte-ze It 3. wielleicht awch autonom einsetzbar bei Motfallen.
Designansatze:
1. Sehr funktional, robust, aber trotzdem leicht.
2. Kombi aus Drohne und Segler? (2. B. Start auf Wasser, gleitet mit Wind, landet per

Rotor).

Welebild: £ K Formenspeach, echsch abs ch aggres - ehes st s,
In einer post-konsumistischen Solarpunk-Welt leben
viele Menschen nomadisch - ob als Kunstler:innen,

Forscher:innen oder “Digitale Selbstversorger:innen”. EXPLGQEQ

U Se ca 5 E: Maturschutz-Legistik im renaturierten Gebiet
1 * Kl Ei rl ES FrEize i t_ D d Er WG h nfa h rze u g fl_:l r Offg rid g Ifl:.:ee”::!:;;'.l'uer. hiat rund ein Drittel der Erde renaturiert (. B. gemal der “Half-Earth™-ldee

wiorn B0, Wilson oder dhnlichen Solarpunk-visionen). Grobe Zonen sind menschenkeer oder

Tri p S N nur nadhhaltg zuganglich

Usecase:
1. Fahrzeug dient als Fortbewegungsmittel filr Rangerzinnen, Forscherinnen oder

2. Kite dient tagsuber zur Fortbewegung (Land oder

2. Einzatz in sdhwer befahrbaren Zomen: Sumpf, flache Seen, (dichte Walder mit

Wasse r)" naChtS alS ZE|t Oder SChattenSpendEr- 3 ;Zh:":-':;ie:-:i'-als-‘E_fJPc'EU't"_*Tneu-w:* toring, Saatverbreitung cder Reparatur
3. Kann Gepack tragen oder sogar leichte Lasten

:
B d D h W f I 2 Leize Forthewegung: Wind, Solar, eventuell Muskelkraft (Pedaluntersnitzung?).
{ Oar I ronn EJ‘ dSSertl ter Etc')‘ 3 Td|='l'|l.'|a‘|-e Form oder :’a\'bl :I:an-;e:ef;:e L::-ﬁ"laa:hen ‘ker s:anl‘ak:l:u n-::'."a



what is already out there:
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KONTEXT

2. Worldbuilding und Kontext

2.1 Die Solarpunk-Zukunft

Die meisten Zukunftsvisionen sind entweder technologisch steril oder apokalyptisch diister. Diese Arbeit hingegen orientiert sich an der
Philosophie des Solarpunk, die eine optimistische und hoffnungsvolle Zukunft entwirft. Die zentrale Fragestellung lautet: Wie konnen Natur
und Technologie harmonisch koexistieren, um eine bessere Zukunft zu gestalten? Das Konzept fokussiert sich bewusst auf das "Wie" und
nicht auf den "Verzicht". Es geht darum, neue Wege zu finden, die ein Leben im Einklang mit dem Planeten ermdglichen.

Obwohl ich personlich die Rettung unserer Welt bis 2050 als ein zu unambitioniertes Ziel empfinde, dient das Jahr 2050 in dieser Arbeit als
Orientierungspunkt. Es reprasentiert eine Zeit, in der die Menschheit nach einer schweren Phase des Wandels zu einer aus heutiger Sicht
utopischen Realitat gelangt ist. Dieser Wandel wird durch exponentiellen technischen Fortschritt beschleunigt, insbesondere durch den
Einsatz von Kiinstlicher Intelligenz, die den gesellschaftlichen und technischen Fortschritt auf ein nie zuvor gesehenes Niveau hebt.

2.2 Der Schauplatz: Eine utopische Realitat

Die Erde des Jahres 2050 prasentiert sich als ein gesunder Planet, der weitgehend frei von Ausbeutung und sozialer Ungerechtigkeit ist. Eine
entscheidende MaBBnahme, die dies ermaglichte, war die weitreichende Renaturierung von mindestens 30 % der Landflache, basierend auf
dem "Half-Earth"-Konzept von Edward O. Wilson. Diese Renaturierung ist das Ergebnis einer breit akzeptierten, pflanzenbasierten

Ernahrung und einer grundsatzlich lebens- und tierfreundlicheren Ethik.

Die menschliche Zivilisation konzentriert sich auf Stadte, die von weitldufigen, gemischten Agrarlandschaften und ausgedehnten
Naturschutzgebieten umgeben sind. Da viele Arbeiten von kinstlicher Intelligenz Gbernommen werden, kénnen sich die Menschen auf
menschliche und kreative Tatigkeiten sowie ihre Freizeit fokussieren. In dieser Welt wird die Mobilitat nicht mehr primar durch Notwendigkeit,
sondern durch den Wunsch nach Freiheit, Abenteuer und der Verbindung zur Natur definiert.

2.3 Die Rolle des Wind Nomads

Manifestation der Solarpunk-Philosophie. Es verbindet auf harmonische Weise Technologie mit den Kraften der Natur und ermaéglicht es
seinen Nutzern, die renaturierte Welt ohne Emissionen oder Larm zu erkunden. Das Fahrzeug steht symbolisch fur die neue Art zu leben und

zu reisen - frei, spielerisch und im Einklang mit der Umwelt.

Was vNdD warvmM ?

3. Konzept-Research: Das Was und Warum
3.1 Die Kernfrage: Eine spezialisierte Losung

Der anfangliche Research-Prozess widmete sich der Frage, ob Windkraft als Antrieb
auch fir den alltaglichen Transport grolRerer Personengruppen oder als offentliches
Verkehrsmittel geeignet ware. Die Untersuchung kam jedoch schnell zu dem Schluss,
dass dies flr stadtische und massentaugliche Mobilitat keine sinnvolle Losung darstellt.
Die inhdrente Geschwindigkeit ist im Vergleich zu jetbetriebenen Flugzeugen zu gering
fir Langstrecken, und die stadtische Infrastruktur - bestehend aus Bricken,
Hochhausern und Stromleitungen - macht den Einsatz eines auf Windkite basierenden
Systems praktisch unmadglich. Der "Wind Nomad" ist daher keine Alternative zum
offentlichen Nahverkehr, sondern bewusst als eine hochspezialisierte, freizeitorientierte
Losung konzipiert. Die Hauptmotivation des Fahrzeugs liegt nicht in der Effizienz des
Massentransports, sondern in der Emotion: dem Gefihl von Freiheit und Abenteuer.
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Der "Wind Nomad" ist das konkrete Mobilitatskonzept fiir diese Welt. Es ist nicht nur ein Fortbewegungsmittel, sondern eine physische : 1

3.2 Warum Wind und nicht Solar?

Die Entscheidung fur Wind als primare Energiequelle ist zentral fir die Designphilosophie.
Im Gegensatz zu Solarenergie, die eine flachige Infrastruktur benotigt und nur bei direkter
Sonneneinstrahlung effektiv ist, bietet Wind eine Reihe von Vorteilen. Bei gleicher
Nutzflache kann Wind, wenn verfligbhar, eine wesentlich hohere Leistung liefern als
Solarenergie. Zudem ist die Energieausbeute in Abhangigkeit von der Flughohe sehr
effizient. Die Nutzung von Wind ist von Natur aus leise und ressourcenschonend, da sie auf
bereits vorhandene atmospharische Stromungen angewiesen ist. Diese Eigenschaften
machen Wind zum idealen Antrieb fir ein Mobilitatskonzept, das sich in eine Welt der
Renaturierung und des Einklangs mit der Umwelt einfligt.

W

3.3 Der Nutzer: Wer sind die Windnomaden?

Die Zielgruppe fir den "Wind Nomad" sind Menschen, die Abenteuer suchen und das
Reisen als Erlebnis verstehen. Die Nutzer sind keine gewdhnlichen Pendler, sondern "Air
Sports Enthusiasts” und Entdecker, die das Fahren und Fliegen als eine Aktivitat an sich
schatzen. Sie legen Wert auf eine Mobilitat, die es ihnen ermdglicht, geschiitzte oder sonst
unzugangliche Gebiete zu Uberqueren und eine direkte, personliche Verbindung zur Natur
aufzubauen.

3.4 Das Wertversprechen: Eine Erfahrung im Einklang mit der Umwelt

Der eigentliche Wert des "Wind Nomads" liegt in der Erfahrung, die er bietet. Er
ermoglicht seinen Nutzern ein Abenteuer und eine Form der Fortbewegung, die sich nicht
auf Kosten der Umwelt verwirklicht. Es ist die Symbiose aus Technologie und Natur, die eine
einzigartige, unvergessliche und zugleich ethisch vertretbare Reiseerfahrung schafft.

2 car
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Der Entwurf: Die Anatomie des Wind Nomads

= : : 3.1 Die Philosophie des Moduls
AQVA Eine kurze EinfUhrung, die die modulare Bauweise als Kernprinzip
deines Entwurfs vorstellt. Erklare, warum die Trennung in drei Teile

der Schldssel zur Funktionalitdt und zur Symbolik des Wind Nomads
Ist.

CLOSED SURFACE

AEROFRAME




maritime
mobilitat

obwohl sich Gewasser aufgrund ihrer
Eigenschaften (hdheres
windaufkommen wie an Land, eine
"glatte” hindernisfreie Oberflache)
gut eignen wirden habe ich mich
daflr entschieden dies vorerst nicht
weiter zu verfolgen

amphibische Fahigkeiten kombiniert
mit der flugfahigkeit fuhrt zu sehr
hoher technischer komplexitat und
damit zu hoher fehleranfalligkeit die
bei dieser art von fortbewegung
hohe risiken birgt

inneseite
ausenseite
ansatz

schwimmkdorper® (auch bei der
verwendung von foils, da diese nurin

bewegung auftrieb generieren )
“*mit geringe stromungswiederstand da fur das
flizgen (foilen) fir fortbewegung auf dem

wiasser hohe geschwindigkeiten

« cleane funktioniale
aerodynamische oder
schitzende flache aulRen

« versteifung und andere
technische elemente auf der
innenseite

Leichtbau

« anstelle eines geschlossenen
cockpits eine offene rahmen
Struktur ahnlich wie bei frihen
Flugzeugen oder modernen
Ultraleichtgleitern

« kleinstmdgliche stirnfache statt
stromungsoptimierter
aulienhaut aufgrund der (fur
flugzeuge vergleichsweil2en)
geringen geschwindigkeit

= spart material und somit gewicht



Anderung des Aufbaus:

weg von der ursprunglichen Anordnung ist die Chassis
Struktur nun nach hinten gedffnet, so kann das Canopy
direkt nach hinten ab- und andocken

CHASSIS

3.2 Das Chassis: Die geerdete Basis

+ Beschreibe das Chassis als das Fundament des Konzepts.

s Gehe auf die Funktion ein: Es it der "Anker”, der alke sdhweran Komponenten
{Batmerie, Motoren, Staurawm) sicher am Bodemn halt.

« Erzahle, wie die Formensprache diesas Teils seine Rolle widersplegelt (2.B. durdh
robuste Materialien, eine bodenstandige Asthetik)







CANOPY
WING

Kite-TypGeschlossener Foilkite . “:m 'HLL[{«M;I LI;E“'L
Aspect Ratio5-6 (fur gute Geschwindigkeit & Lift) <> ) )
\ Fliche20-25 m? (flexibel bei Speed & Last) ) ) A
Spannweite10-12.5m
& Swlpane OSwtigdvie  DSesidiie

Leinenlange20-30 m, je nach Steuerung und Dynamikbedarf
N ) SteuerungAutomatisch tber Aktuator / Trimmungslines -~ Y v
TrimmungFokus auf "up and back" Lift-Vektor

3.4 Der Flugel: Die Seele des Konzepts

.,

- Dies ist das zentrale Element, das den "Wind Nomad" zu einem nomadischen Konzept
macht.

« Erklare die technische Funktion als Kite und die Flexibilitat, unabhangig oder mit dem
Canopy zu agieren.

« Beschreibe die Formensprache, die die Leichtigkeit und die Natur des Fliegens zum
Ausdruck bringt.

3.3 Der Canopy: Das Cockpit des Abenteurers

+ Beschreibe den Canopy als den intimen und
geschiitzten Raum fir die Passagiere.

- Betone die Leichtigkeit und Mobilitat dieses
Teils. Es ist das "Herzstlck", das sich vom
Chassis trennt, um die Freiheit des Fliegens
zu erleben.

+ Erzahle, wie die Formensprache die
Funktion unterstitzt (z.B. durch eine
organische, aerodynamische Form oder

eine groRe Glaskuppel, die den Kontakt zur
Matur herstellt).
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